© NOMBRE DEL PILOTO:
OANO AL BLINDRJE W NS
© ESCUADRON:

© AFILIACION:
(NV/ATR) PILOTA

OATOS DE LA TRIPULACION v
TRIPULACION TRIPULACION
« TRIPULANTES: [ ] TRIPULANTES o
« ACCIONES EXTRA: ACCTONES EXTRA o

OATOS DE SISTEMAS
MOVIMIENTO MOVIMIENTO

« VELOC. COMBATE PRIM: [ ] VELOC. COMBATE o
© VELOC. MAXIMA PRIM: VELOC. MAXIMA ®
© VELOC. COMBATE SEC: VELOC. COMBATE o
o VELOC. MAXIMA SEC: VELOC. MAXIMA o
© MANIOBRABILIDAD: MANIOBRABILIDAD ®
o AUTONOMIA: COMBUSTIBLE o
ELECTRONICA ELECTRONICA
o SENSORES: SENSORES ®
 COMUNICACIONES: NICACIONES ©
o CONTROL DE FUEGO: CONTROL DE FUEGO *
BLINDRJE BLINDAJE

© DANO LEVE: DANO LEVE »

ESPECIFICACIONES © DANO SEVERO: DANO SEVERQ ©

/ALOR DE AMENAZA: © FUERA DE COMBATE: FUERA DE COMBATE e

W MUNICIONES v ARMAS

NOMBRE C0DIGO ANGULO Especial LLENO QUEDA

ARMA 01 ®
ARMA 02 ©
ARMA 03 ®
ARMA 04
ARMA 05
ARMA 06 *
ARMA 07 ©
ARMA 08 ©
ARMA 09
ARMA 10 ®

EXTRAS EXTRAS

NOMBRE EFECTO EN EL JUEGO

EXTRA 01 ¢
EXTRA 02
EXTRA 03
EXTRA 04
EXTRA 05 ®
EXTRA 06 *
EXTRA 07 o
EXTRA 08
EXTRA 09
EXTRA 10
EXTRA 11 ®

DEFECTOS

NOMBRE EFECTO EN EL JUEGO

DEFECTO5 OE FABRICA

NOMBRE EFECTO EN EL JUEGO
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